Regulamin zawodéw informatycznych ,Quadrathlon

Informatyczny”
2019

1 Organizator i patroni

1.

Organizatorem i pomystodawcyg zawodow informatycznych ,Quadrathlon Informatyczny”
jest Instytut Matematyki Akademii Pomorskiej w Stupsku.

. Wspblorganizatorami zawodéw sa firmy: Kaliop Poland, OptiNav, Data Momentum

Definicje

»Zespotem” jest grupa mlodziezy szkoty ponadpodstawowej sktadajaca sie z 4 Uczestnikdw
zawodow, ktérzy biorg udzial w zawodach.

»Zgltaszajacym” jest nauczyciel szkoly ponadpodstawowej, ktéry dokonuje zgloszenia Ze-
spoléw do zawodéw.

,Uczestnikiem zawodow” jest uczen szkoly ponadpodstawowej bedacy cztonkiem Zespotu,
bioracego udzial w zawodach.

Cele zawodow

. Inspirowanie mlodziezy szkél ponadpodstawowych do glebszego zainteresowania sie infor-

matyka i wykorzystywania poznanych regut w sytuacjach typowych oraz nowych.

. Motywowanie uczniéw do bardzo dobrego przygotowania si¢ do egzaminu dojrzatosci po-

przez stworzenie mozliwosci ciaglego sprawdzania swojej wiedzy.

. Propagowanie wsrod uczniéw nowoczesnych technik informatycznych stuzacych rozwojowi

logicznego myslenia oraz nauk Scistych.

. Zachecanie szkét do wspierania i rozwijania informatycznych zainteresowan uczniéw oraz

do zwrdcenia uwagi na mozliwoéci wykorzystania nowoczesnych narzedzi informatycznych
w procesie dydaktycznym.

Zasady uczestnictwa

Zawody skierowane sa do uczniéw szkét ponadpodstawowych.

. Zgloszony Zespot liczy 4 Uczestnikéw.



. Kazde zadania konkursowe rozwiazuje jedna osoba z Zespotu.
. Szkote do zawoddéw zglasza nauczyciel pracujacy z grupa uczniow - Zgtaszajacy.

. Aby zgtlosi¢ szkote do zawodéw, nalezy wystaé e-mail na adres [instytut.matematyki@
apsl.edu.pl| zawierajacy imiona i nazwiska Uczestnikow, nazwe szkoly oraz oraz imie i
nazwiski Zglaszajacego.

. Zgloszenie udziatu w zawodach nalezy przesta¢ do dnia 28 lutego 2019 r.

. Zgloszenie Szkoly uwazane bedzie za uznanie warunkéw Regulaminu.

Konkurencje

. Zawody ,Quadrathlon Informatyczny” sktadaja sie z nastepujacych konkurencji:

a
b
¢
d

) lzn,n>=2.

) Niech moc algorytmu bedzie z Wami.

) Umiesz liczy¢? ... w arkuszu kalkulacyjnym.
)

Szperacz Internetowy.

Opis konkurencji

.lzn,n>=2

a) Konkurencja sklada si¢ z 3 rund.

b) Zawodnicy odpowiadaja na pytania dotyczace wiadomosci informatycznych z zakresu
szkoly ponadgimnazjalne;j.

c¢) Kolejno$¢ Zawodnikéw odpowiadajacych w pierwszej rundzie jest ustalana droga loso-
wania.

d) W pierwszej rundzie Zawodnicy odpowiadaja na dwa pytania. Zawodnik, ktéry odpowie
przynajmniej na jedno pytanie przechodzi do drugiej rundy.

e) W drugiej rundzie pierwsze pytanie otrzymuje Zawodnik o najnizszym numerze. Za-
wodnik, ktory jako ostatni poprawnie odpowiedzial na pytanie, wskazuje Zawodnika,
ktoremu zostanie zadane kolejne pytanie.

f) Zawodnik, ktéry trzykrotnie udzieli blednej odpowiedzi zostanie wyeliminowany.

g) Do trzeciej rundy awansuja trzej Zawodnicy, ktérzy zachowali przynajmniej jedna szan-
se.

h) Zawodnik, ktéry jako pierwszy bedzie odpowiadal na pytanie w trzeciej rundzie, zostanie
wytoniony droga losowania. Zasady odpowiedzi na pytania sa takie same jak w rundzie
drugiej.

i) Pytania sa zadawane do momentu, gdy zostanie jeden Zawodnik lub wyczerpie sie pula
stu pytan.

. Niech moc algorytmu bedzie z Wami.

a) Konkurs polega na analizie schematéw graficznych opisujacych rzeczywiste zdarzenia.

b) Zadania konkursowe rozwiazywane sa przez jednego Zawodnika.
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c¢) Uczestnicy otrzymaja polecenia w formie drukowanej. Odpowiedzi réwniez przedstawia-
ja w formie pisemne;j.

d) Na rozwiazanie i oddanie zadan uczestnicy maja 45 minut.
. Umiesz liczy¢? ... w arkuszu kalkulacyjnym.

a) Konkurs polega na rozwiazaniu zadanego problemu korzystajac z arkusza kalkulacyjne-
go.
b) Zadania konkursowe rozwiazywane sa przez jednego Zawodnika.

c¢) Uczestnicy otrzymaja pliki Zzrédlowe niezbedne do rozwiazania zadania oraz polecenia
w formie drukowane;j.

d) Zadanie konkursowe nalezy rozwiaza¢ w arkuszu kalkulacyjnym MS Excel lub LibreOf-
fice Calc.

e) Rozwiazania zadan Zawodnicy przesylaja na wskazany adres formularza internetowego.

f) Podczas rozwiazywania zadan Zawodnicy nie moga korzystaé z zewnetrznych Zrédel
wiedzy (np. Internet).

g) Na rozwiazanie i przestanie zadan Zawodnicy maja 45 minut.

. Szperacz Internetowy.

a) Zadanie polega na znalezieniu w Internecie odpowiedzi na zadane pytania dotyczace
firm komputerowych Kaliop Poland, OptiNav, Macrologic S.A., Data Momentum.

b) Zadania konkursowe rozwiazywane sa przez jednego Zawodnika.

c¢) Uczestnicy otrzymaja pliki Zzrédlowe z pytaniami.

d) Znalezione odpowiedzi uczestnicy przesylaja na wskazany adres formularza interneto-
wego.

e) Na znalezienie i przeslanie odpowiedzi Zawodnicy maja 30 minut.

Ocena prac i zasady przyznawania nagrod

. Oceny poszczegdlnych konkurencji dokonuja Komisje Konkursowe w sktadzie okreslonym
przez Organizatora.

. W kazdej konkurencji Komisja Konkursowa ustala kolejno$¢ Zawodnikéw. Mozliwe jest
wspoldzielenie miejsc.

. W kazdej konkurencji Zawodnik, ktéry zajmie ostatnie miejsce otrzymuje 1 punkt, przed-
ostatnie miejsce - 2 punkty, ..., a Zawodnik, ktory zajmie pierwsze miejsce otrzymuje tyle
punktéw ilu jest Zawodnikow.

. Punkty z poszczegblnych konkurencji sa sumowane. Suma punktéw decyduje o kolejnosci
Zespotéw w ,Quadrathlonie Informatycznym”.

. Trzem Zespolom, ktére zdobyly najwieksza liczbe punktéw zostang wreczone nagrody rze-
czowe.

. Wszyscy zawodnicy otrzymaja dyplomy uczestnictwa.



8

Harmonogram

Ostateczny termin zgtaszania Zespoléw mija 28.02.2019r.

. Zawody, ogloszenie wynikéw i rozdanie nagréd odbeda sie w dniu 07.03.2019 r od godziny

10.00 w budynku przy ulicy Stowianskiej 8..

Uwagi koncowe

Whszelkie watpliwosci nie ujete w tym Regulaminie rozstrzyga Organizator.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

. Aktualne informacje o ,Quadrathlonie Informatycznym” oraz wyniki zawodéw znajda sie na

stronie https://matematyka.apsl.edu.pl w zakladce Quadrathlon oraz www.facebook.
com/matematyka.ap/
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